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—— ARéVi DISTRIB UE

Plan

e LES BESOINS EN RVD

e AREVi - oRis

o (AR&Vi - oRis) DISTRIBUE :
— ARCHITECTURE LOGICIELLE BAS NIVEAU
— ARCHITECTURE LOGICIELLE HAUT NIVEAU

e CONCLUSION ET PERSPECTIVES
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L AREVE DISTRIBUE ~
LES BESOINS EN RVD
- PARTAGE D’UNIVERS VIRTUELS

- REPARTITION DES APPLICATIONS
- EXPERIENCE —> AR&Vi - oRis

— ARéVi DISTRIBUE ~

LES BESOINS EN RVD

COMMENT PARTAGER L’UNIVERS ENTRE
PLUSIEURS PERSONNES ?

- OBJETS DISTRIBUES ?
- MISE A DISPOSITION D'OBJETS ?
- “MANIPULATION” D’OBJETS :

* ROLE ET DROITS DE CHACUN ?
* EXCLUSION MUTUELLE ?

. enth© VR ....... 4




L AREVYE DISTRIBUE N

LES BESOINS EN RVD

REPARTITION DES APPLICATIONS

- REPARTITION DE IAPPLICATION SUR PLUSIEURS SITES
- COMMUNICATION EN “TEMPS REEL” ENTRE MACHINES, PROCESSUS
- SYNCHRONISATION ENTRE UTILISATEURS

— ARéVi DISTRIBUL ~

LES BESOINS EN RVD

EXPERIENCE d’ARéVi 3.0 = oRis

—— NECESSITE D’UN LANGAGE
- FACILITER LE DIALOGUE ENTRE :

* OBJETS DISTANTS
* APPLICATIONS

- DIECRIRE LE COMPORTEMENT D'OBJETS




o ARV DISTRIBUE
ARéVi - oRis

ARé&Vi : ATELIER DE REALITE VIRTUELLE

- NOYAU ECRIT EN C++

- GESTION DE IL'UNIVERS 3D
(CINEMATIQUE, GRAPHIQUE, SON, TEMPS,...)

- TOUT EST AGENT :
LES ENTITES, LES ELEMENTS DE I APPLICATION

LANGAGE oRis : MULTI-AGENTS
- ORIENTE OBJETS / AGENTS,

- INTERPRETE,

- DYNAMIQUE.

\ enib & VR

o AR&Vi DISTRIBUE

ARéVi - oRis

oRis

- SYNTAXE PROCHE DE C++ ET DE JAVA
- STRUCTURE DES AGENTS = CLASSES :
attributs, méthode, héritage

- AGENT = INSTANCE DE CLASSE + main()
—> COMPORTEMENT

- COMMUNICATION ENTRE AGENTS

p entb © VR

- INTRODUCTION DE CODE EN COURS D'EXECUTION (... Réseau ...)




AREVi BUE
T éVi DISTRIBU

(ARGVi - oRis) DISTRIBUE

- DISTRIBUTION D'UNIVERS VIRTUELS
= DISTRIBUTION D’oRis (... Communication entre agents ...)

- MODELE AGENT REEL - REPRESENTANTS

AREVi DISTRIBUE
— REVi DIS B

(AR&Vi - oRis) DISTRIBUE : Bas Niveau

JAVA : Portahbilité, Sécurité, Architecture Ouverte, ...

CLIENTS et SERVEURS :

- UDP MULTICAST
- TCP

oRis = ENVOI et RECEPTION DE CODE oRis A PARSER




ARV DISTRIBUE

«zm

v Machine Virtuelle Java

Threads de service

oF

—— ARéVi DISTRIB UE

- SERVICE DE GESTION DES NOMS oRis
- COMMUNICATION ENTRE AGENTS DISTANTS
- MODELE ACENT REEL - REPRESENTANTS

\
(ARé&Vi - oRis) DISTRIBUE : Bas Niveau
O O Threaiﬂcipal
. Classes ) I
i1 S
\
(ARGVi - oRis) DISTRIBUE : Haut Niveau
oRis == ENVOI et RECEPTION DE CODE oRis A PARSER
w




,~— AREVi DISTRIB Uk ~

(AR&Vi - oRis) DISTRIBUE : Haut Niveau

N A N A;

= SERVICE DE GESTION DES NOMS oRis
POUR CHAQUI CLASSE :

- No DE LA PROCHAINE INSTANCE,

- LISTE DES INSTANCES AVEC LEUR LOCALISATION.
. enib @ VR ..... 3 —

o ARéVi DISTRIBUE ~

(AR&Vi - oRis) DISTRIBUE : Haut Niveau

IP1 IP2 e

COMMUNICATION ENTRE AGENTS DISTANTS:
- POINT A POINT (mail box),
- BVENEMENTS (diffusion)
- APPEL DE METHODES (... & faire! ...)

. enth © VR ..... 14




~—— ARé&Vi DISTRIB UE

(ARéVi - oRis) DISTRIBUE : Haut Niveau

MODELE AGENT REEL - REPRESENTANTS

- AGENT REEL :

¥ ATTRIBUTS,
* main(), METHODES

- AGENTS REPRESENTANTS:

* ATTRIBUTS (MAJ régulidres) + ADRESSE TP DU REEL
* A PRIORI PAS DE main(}, Méthodes (REDIRECTIONS)
¥ ATTRIBUTS CINEMATIQUES : DEAD RECKONING

—— ARéVi DISTRIBUE

(AR&Vi - oRis) DISTRIBUE : Haut Niveau

MODELE AGENT REEL - REPRESENTANTS :
SIMPLICITE DE CREATION & DE MISE A JOUR,

NEW A.1;
A l->att =val;

.. ET DE MIGRATION




ST AREVi DISTRIBUE ™~

(ARé&Vi - oRis) DISTRIBUE

MODELE AGENT REEL - REPRESENTANTS :
UTILISATION
Utilisateur 2

Utilisateur 1

,, \\ ‘\_\ i
St -r :,. -
execute { =EEEE
Lamp.1->setPosition(2,0,0); execute { .
} : | Lamp.1->LightOn(};
ORisDIS oRisDIS
Reseau
. entb © VR ... 17 #
~— AREVi DISTRIB UE ~

CONCLUSION ET PERSPECTIVES

CONCEPTION D’UNE APPLICATION DISTRIBULE

Composant 1
Réseau «—— Composant 2
O — 5 O

Composant n

— MINIMISATION TRANSFERT RESEAU




—— AReVi DISTRIBUE ~

CONCLUSION ET PERSPECTIVES

A FAIRE : APPELS DE METHODES

= PROGRAMMATION DISTRIBUEE DES COMPORTEMENTS

—> ORDB oRienté Agents Virtuels...




